[ SN NY

M\\\\‘

ria kelahiran Depok, 14 Desember
1993. Kewarganegaraan Indonesia

dengan status penikahan “belum
menikah”. Saat ini berdomisili di kota
Karawang Provinsi Jawa Barat. Memiliki
ketertarikan di bidang desain grafis dan
pengembangan user experience dalam
perancangan antarmuka aplikasi yang
indah dan mudah digunakan.
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Beginner Intermediate Expert

Inf. Architecture HEHHEE

Wireframing HHEHEHENE
Prototyping EEEREREER
Axure EEEEREEEN
Photoshop ERENEER
InDesign EREEREEN
lllustrator (111

CoreibRAw HHEEEEEEEER
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Beginner Intermediate Expert

Native

English
Indonesia
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@ www.behance.net/fikrydestian
@ id linkedin.com/in/fikrydestian
8 fikry.destion@gmail.com

FIKRY DESTIAN

Ul/UX - GRAPHIC DESIGNER

W/7/77 /7 —.

Perumahan Puri Teluk Jambe Blok C19 No. 17 RT 18/04
Teluk Jambe Timur, Kabupaten Karawang

Q 0822 9864 5482 / 0878 7924 6939
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Sarjana Komputer (2011-2015)

Menyelesaikan studi mayor limu Komputer
dengan minor Fisika Instrumentasi dari Institut
Pertanian Bogor, lulus dengan IPK 3.48 (skala 4).

DATABASES ) DATA STRUCTURE ) EXPERT SYSTEM
OBJECT ORIENTED PROGRAMMING > COMP. GRAPHIC
HUMAN-COMPUTER INTERACTION
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Freelance Designer

Membuat desain sesuai permintaan klien yang
meliputi desain media publikasi (poster,
banner, baliho, pamflet, dsb), logo, branding,
layout majalah, antarmuka aplikasi mobile dan
website, dan desain vector wajah.

Asisten Praktikum Human-Computer
Interaction - Institut Pertanian Bogor

Memaparkan materi dan arahan dalam
pengembangan antarmuka yang meliputi riset
pengguna, perancangan persona, desain
interaksi, hingga perancangan medium fidelity
prototype.

PERSONAL PROJECTS NSNS

KRB Apps

Prototipe aplikasi mobile untuk navigasi
pengunjung di Kebun Raya Bogor.
Pengembangan prototipe meliputi riset
pengguna, analisis tujuan bisnis stakeholder,
penyusunan spesifikasi fungsional, desain
interaksi, pembuatan medium fidelity prototype,
dan usability testing. Tautan membuka prototipe
http://ejn11o.axshare.com

ANNNN !



	Page 1

