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K i d d o

Muhammad Bilal Hanif Hermana kelahiran Bandung, 05 Desember 1991 
lulusan S1 Desain Komunikasi Visual Universitas Kristen Maranatha pada 
tahun 2014 memulai karir di bidang desain semenjak duduk di bangku 
kuliah pada tahun 2013 bekerja full time sebagai junior designer dengan 
jobdesk layouting majalah Animonster, Cinemags, Gamestation, Kiddo di 
PT. Megindo Tunggal Sejahtera.
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Dengan Hormat,

             Melalui surat ini saya ingin mengajukan diri untuk melamar pekerjaan di perusahaan yang Ibu/Bapak 
pimpin. Saya yang bertanda tangan dibawah ini;

 Nama                          : Muhammad Bilal Hanif Hermana
 Tempat, Tanggal Lahir : Bandung, 5 Desember 1991
              Jenis Kelamin              : Laki-Laki
              Pendidikan                  : S1 Desain Komunikasi Visual,
           Universitas Kristen Maranatha
             Alamat                         : Jalan Cikajang 4 NO.2 RT 01/ RW 020
                                       Antapani, Bandung
              Telepon         : 082127263512

              Untuk melengkapi beberapa data yang diperlukan sebagai bahan pertimbangan Ibu/Bapak pimpinan 
diwaktu yang akan datang, saya lampirkan juga kelengkapan diri sebagai berikut :

 - CV (Curicullum Vitae)
 - Portfolio Desain

Demikian surat lamaran ini saya buat dengan sebenar-benarnya, dan atas perhatian juga kebijakan dari 
Ibu/Bapak saya ucapkan terimakasih.

Hormat Saya

Muhammad Bilal Hanif Hermana

Bandung, 25 Febuari 2016

Perihal : Surat Lamaran Kerja

Kepada YTH
Ibu/Bapak HRD di Tempat


