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BIODATA

DATA PRIBADI

Nama Lengkap : Yudi Suhendar

Tempat, Tanggal Lahir : Bogor, 28 Januari 1981

Jenis Kelamin : Laki-Laki

Kewarganegaraan : Indonesia

Agama : Islam

Status : Menikah

Alamat : Taman Pagelaran Blok PTB RT.04/9
Telpon : 085773220198

Email : yudisuhendarpt.amka@gmail.com

yudisuhendarpt.pp@gmail.com
(FB) Yudi Suhendar
(Instagram) Yudisuhendar48




PENDIDIKAN
DAN KEAHLIAN

PENDIDIKAN FORMAL

1. SD Negeri Ciomas VI : Tahun 1987 - 1993
2. SMP Negeri 03 Bogor : Tahun 1994 - 1996
3. SMA Rimba Madya Bogor : Tahun 1997 - 1999

4. Kuliah S1 Universitas Jayabaya Fakultas Teknik sipil : Tahun 2016 - Sekarang

KEAHLIAN : Menguasai program Komputer , antara lain:
Program Photoshop
Program 3D Design Sketchup
Program Autocad
Program Lumion 3D
Video Editing
Operator Drone
Ahli Madya K3L
Paham UU K3L
Menguasai Metode kerja Struktur dan Finishing
HSE Plan 3D

KEAHLIAN DALAM = PROGRAM AUTOCAD
PROGRAM 3D

) AutoCAD Program AutoCad di metode di pergunakan sebagai program gambar kerja.

Untuk mengetahui jarak dan ukuran dari gambar tersebut sehingga volume kerja
dapat di hitung sesuai gambar

Contoh Tampilan :
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Gambar Kerja Gambar Potongan




KEAHLIAN DALAM  PROGRAM PHOTOSHOP
PROGRAM 3D

Program Photoshop Saya pergunakan sebagai pembuatan tampilan cover utama
- Dalam metode tender dan membuat tampilan 3D Site Plan Proyek
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Site Plan Gedung Kaper 2

KEAHLIAN DALANM  PROGRAM SKETCHUP
PROGRAM 3D

Program Sketchup Saya pergunakan sebagai pembuatan tampilan
SketCh U p simulasi untuk lebih mengambarkan visual yang terlihat nyata dalam
metode yang akan di terapkan di lapangan.

Lebih memahami 3D dari pada kita menggunakan gambar 2D

Contoh Tampilan :

Visualisasi Gambar 3D proyek Sipil Visualisasi Gambar 3D proyek Gedung




KEAHLIAN DALAM  PROGRAM LUMION
PROGRAM 3D

Program Lumion saya pergunakan sebaga visualisasi metode dalam
berbentuk 3D dan Animasi, Saya lampirkan sedikit video untuk lebih
baik dalam pembuatan animasi tampilan

LUMION

Contoh Tampilan :

KEAHLIAN DALAM  PROGRAM AFTER EFFECTS CS3
PROGRAM 3D

Program After Effects ini saya saya buat hanya untuk tampilan
‘ persentasi untuk menampilkan logo lebih hidup dan bergerak sehingga
dalam teknologi di dunia konstruksi sangat lah berpengaruh.

Contoh Tampilan :

SELAMAT DATANG




KEAHLIAN DALAM
PROGRAM 3D

P

Contoh Tampilan :

G—ambarA Site Lapangan

PROGRAM AUTODESK SKETCHBOOK

Program Autodesk Sketcbook program sketsching di lapangan apabila
kita melakukan kunjungan aanwijizing menulis di gambar dengan sketch
area lokasi yang kita akan gambarkan sebagai penjelasan saat

pembuatan metode.
Program ini sangat Saya sukai dikarenakan sebagai desain gambar di

marvel di saat Saya sengang.
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Sertifikat dari MARVEL
Hasil Gambar 2D

PENGALAMAN
KERJA

RIWAYAT PEKERJAAN

1. Pekerjaan Design Dekorasi : Tahun 2000 -2001

2. K3L HSE PT. PP (Persero) Thbk Jakarta : Tahun 2001 — 2016
Drafter gambar kerja
HSE Officer
QC Officer

4. Freelance

METODE KERJA LAPANGAN

3. Staff Metode PT.AMKA (Persero) Tbk Jakarta : Tahun 2017 — Sekarang
: sekarang di Komik Pendidikan




PENGALAMAN

TAHUN 2001 S/D 2017
KERJA DI PT. PP

DRAFTER SAFETY OFFICER QUALITY OFFICER
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PENGALAMAN
KERJA DI PT. PP

1. BEBERAPA TAMPILAN METODE YANG SAYA BUAT DI PT.PP(PERSERO)
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PENGALAMAN
KERJA DI PT. PP

1. BEBERAPA TAMPILAN METODE YANG SAYA BUAT DI PT.PP(PERSERO)
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PENGALAMAN
KERJA

1. BEBERAPA TAMPILAN METODE YANG SAYA BUAT UNTUK TENDER PROYEK
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PENGALAMAN
KERJA

1. BEBERAPA TAMPILAN METODE YANG SAYA BUAT UNTUK TENDER PROYEK
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PENGALAMAN
KERJA

1. BEBERAPA TAMPILAN METODE YANG SAYA BUAT UNTUK TENDER PROYEK
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1. Membuat komik tentang pendidikan

PENGALAMAN
freelance




