Curriculum Vitae
Nama : | Made Ochlan Pramana Putra

Tempat/tanggal lahir : Kuwum, 27/10/1997

Jenis Kelamin : Laki-Laki

Status : Single.

Agama : Hindu

Kewarganegaraan : Indonesia

Tinggi :170 cm

Berat Badan : 60 kg

Alamat - J.Wisnu Marga, Kuwum Tegallinggah, Tabanan
Hobi : Bersepeda

Cita-cita

Ingin Membuat sebuah perusahaan di bidang teknologi yang terinsfirasi dari William
Henry Gates Il atau lebih dikenal dengan nama Bill Gates.

Kemampuan

1. Desain menggunakan software seperti; Adobe Illustrator, Adobe Photoshop,Corel Draw.

2. Membuat game mobile/PC, berpengalaman dengan software/game engine Corona SDK.
Dan juga bisa mengunakan game engine seperti Unity dan construct.

3. Bahasa Pemrograman, berpengalaman dengan bahasa pemrograman lua. Akan tetapi
saya lebih memfokuskan mempelajari konsep programing karena dengan itu saya jadi
lebih mudah untuk berganti-ganti bahasa pemrograman sesuai dengan software/game
engine yang saya pakai. Selain bahasa lua saya juga mempelajari bahasa pemrograman
c# pada unity.

Pendidikan
2014-2016 : SMK Tl Udayana
2016- sekarang : STMIK Primakara
Pengalaman Kerja
2014-2015  : Training di PT.Bamboomedia Cipta Persada sebagai game developer.
Sertifikat
Adapun sertifikat yang saya lampirkan

1. Training Di PT.Bamboomedia Cipta Persada.
2. Juara 2 lomba animasi pada PNBITC di bali.

Dan Adapun lampiran lain sebagai berikut:

e KTP
e ljazah
o Sertifikat Hasil Ujian Nasional



Training Di PT.Bamboomedia Cipta Persada.
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Sertifikat

Diberikan kepada : <

I MADE OCHLAN PRAMANA PUTRA %

Bidang Keahlian : >

Kerja Praktek (KP) ]
(15 Desember 2014-7 maret 2015) |

Divisi: Content Development >
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Juara 2 lomba animasi pada PNBITC di bali.
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b KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN 7
m"r« POLITEKNIK NEGERI BALI
HIMPUNAN MAHASISWA JURUSAN TEKNIK ELEKTRO L

Nomor : 09.8750/PL8.II/KM/2014

Diberikan kepada
| Made Ochlan Pramana Putra

Atmpmmw
JUARA Il
Lomba Animasi Flash Tingkat Umum se-Bali

Dalam kegiatan PNB IT Competition 2014 %
yang diselenggarakan pada tanggal 10-12 Oktober 2014 .




KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN.KEBUDAYAAN
REPUBLIK INDONESIA

IJAZAH

SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

PROGRAM 3 TAHUN
TAHUN PELAJARAN 2015/2016

e
NN

Program Studi Keahlian

Kompetensi Keahlian

.................................................................................... “esieeeennn.. Menerangkan bahwa:

| MADE OCHL AN PRAMANA PUTR A

tempat dan tanggal lahir . Kawen, 27 ORtober 937

nama orang tua/wali

nomor induk siswa
nomor induk siswa nasional
nomor peserta ujian nasional

sekolah asal

dari satuan pendidikan setelah memenunhi seluruh kriteria sesuai dengan peraturan
perundang-undangan.

Kepala Sekolah,

a7

Ir. | Putu Ggede Witadharma

Peraturan Kepala Badan Penelitian dan Pengembangan
Nomor : 4157/H/EP/2016 Tanggal 28 Maret 2016




KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
REPUBLIK INDONESIA®

SERTIFIKAT HASIL UJIAN NASIONAL

SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN
PROGRAM 3 TAHUN
TAHUN PELAJARAN 2015/2016

Kepala Sekolah Menengah Kejuruan Teknologi Informasi Udayana, Kabupaten Badung sebagai
pelaksana Ujian Nasional memberikan Sertifikat Hasil Ujian Nasional kepada:

Nama : | MADE OCHLAN PRAMANA PUTRA
Tempat, Tanggal Lahir : KUWUM, 27 OKTOBER 1997

Nomor Induk Siswa Nasional © 9973408050

Nomor Peserta Ujian Nasional ~ : 4-16-22-09-014-014-3

Sekolah Asal ' : SMK TEKNOLOGI INFORMASI UDAYANA
Nomor Pokok Sekolah Nasional : 50103879 ) :
Program Studi Keahlian : Teknik Komputer dan Informatika
Kompetensi Keahlian : Multimedia

yang telah mengikuti Ujian Nasional (UN) yang diselenggarakan oleh Badan Standar Nasional
Pendidikan berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 57 Tahun 2015,

dengan hasil sebagai berikut:

Nilai UN | Kategori Rerata Nilai UN

No Mata Pelajaran e
! Siswa Nilai Kab/Kota | Provinsi | Nasional

1. | Bahasa Indonesia 60.0 | Cukup 64.54 62.85 66.05
2. |Bahasanggis | 700 | Cukup 7036 | 6416 | 5244
3. | Matematika 60.0 50.52 44.94 40.04
4 |Kompetensi | 819 | | 7163 | 7740 | 7562
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