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GET TO KNOWGET TO KNOW

I’m enthusiast, and connoisseurs of 
art, and culture, and I’m something of 
a graphic designer myself.

My main expertise are publication 
design & illusration, and competent in 
branding, video editing, basic motion 

graphic & basic 3D, i’d like to learn 
and expand my knowledge 

in graphic design, and also 
accustomed to self-taught. 

ABOUT ME

SKILL EXPERIENCE

PROFFESIONAL

PERSONAL

VOCATION

INTEREST

IllustrationSports

BooksMovies
Jakarta State Polytechnic
(2016-2020)

Graphic Design Internship
PT Binamitra Megawarna
(October 13th 2014 - January 23rd 2015)

Graphic Design Trainee
Pusat Pengembangan Kompetensi Guru 
dan Kejuruan (P2KGK) Jakarta Timur
(September 21st - 28th 2015)

“Visual Brand Communication” Participant
KANAWA & Bintang Merah
(17th October 2015)

“Instagram Academy” Participant
KREAVI
(July 20th 2019)

Freelance Graphic Designer
CV CreativeMuda
(November 2018 - August 2019)

Personality

Creativity

Responsibility

Team Work

Graphic Design Internship
Bintang Merah Production
(September 2019 - January 2020)

3D Modelling Trainee
GAME LAB Indonesia
(January 2020 - February 2020)

Music

3D
Modelling



BrandingBranding Branding Bintang 
Merah Production
Client
Media
Work Period

Bintang Merah Production
Digital/ print
September - October 2019

:
:
:

The goal of this project is that Bintang 
Merah Production has a distinctive 
identity from the current logo, so that 
the logo can suit the vision and mission 
of the Bintang Merah Production itself.

Bintang Merah Production founded 
in 2017, and is branch company from 
PT. Bintang Merah Kreasindo, Bintang 
Merah Production  was established to 
accommodate creative needs such as 
art and design.
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Logo Treatment & Stationary
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Book Cover i
Interior design
Book Cover i
Interior design
Company Profile
Client
Media

Dimensions
Work Period

Bintang Merah Production
Art Paper 150gr (Content 
pages)
Art Carton 260 gr (Cover)
21.5cm X 31 cm
October - November 2019

:
:

:
:

After designing the logo for Bintang 
Merah Production, i was assigned to 
create a company profile, BMP needs to 
introduce their brand, and increase the 
brand awareness to their potential client.

This company profile has a pop-inspired 
design, yet remained formal. Colors that 
tend to be warm describe BMP’s attitude 
in accepting and serving clients
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MATERI DASAR | THE EXERCISE GUIDE

Instruksi ini akan kita pakai sepanjang pembelajaran 
menggambar, jadi kalian harus membiasakan 
diri, dan banyak – banyak latihan, yang harus kita 
lakukan sebelum memulai menggambar adalah:

Dalam modul pembelajaran ini, kalian juga akan 
dihadapkan dengan soal - soal yang tujuannya adalah 
untuk melatih kemampuan menggambar kalian, 
modul ini memiliki dua jenis soal, yaitu soal creativity 

dan latihan, atau gabungan dari keduanya.

Soal Creativity dalam soal ini kalian 
ditantang untuk memecahkan masalah yang 
diberikan pada soal secara efisien dan efektif.

DILARANG 
menggunakan 

penggaris.

KURANGI 
penggunaan penghapus

HANYA pakai pensil 2B

Soal Latihan menuntut kalian untuk 
mengulang - ulang materi dengan terus 
menggambar, tujuannya adalah untuk 
meningkatkan skill dan self  confidence.

Sebelum memulai...

Soal 1.1

Sambungkan kedua titik yang ada pada sudut 
bidang gambar dengan cara :
- memenuhi bidang gambar
- mengkombinasikan ragam jenis dari garis
- memiliki tebal tipis pada garis nya
- garis tidak boleh putus dan berpotongan
- garis tidak boleh berambut

THE EXERCISE GUIDE | MATERI DASAR

Dalam kehidupan kita saat ini, pasti kita sering mendengar dan melihat objek – objek baik 

merupakan contoh bentuk 2 dimensi, akan tetapi di dalam animasi dan illustrasi itu juga memiliki 
sebuah objek 3 dimensi, lalu apa sih sebenarnya objek – objek dimensi itu?

Pada materi sebelumnya kita telah belajar menarik Garis, namun sebelum garis ada sebuah 
titik, titik tidak memiliki panjang, lebar, dan tinggi, sehingga titik dapat disebut 0 dimensi. Gandakan 
titik menjadi 2 maka akan terbentuk garis, garis itu sendiri merupakan objek 1 dimensi, objek 1 
dimensi hanya memiliki 1 titik sumbu, yaitu panjang, lalu kita lipat gandakan garisnya, kita mendapat 
2 dimensi, dan pada 2 dimensi ini, kita mengenal yang namanya bidang, bidang terdiri dari panjang, 
dan lebar, gandakan lagi, maka kita akan mendapatkan 3 dimensi, 3 dimensi memiliki panjang, lebar 
dan tinggi, di dalam bentuk 3 dimensi ini kita juga mengenal yang namanya ruang.

Objek 3 Dimensi

 Kita pasti sering mendengar kata bangun ruang saat sekolah, apalagi saat belajar matematika, 
seperti yang sudah kita bahas sebelumnya, bangun ruang merupakan sebutan untuk bangunan-
bangunan yang memiliki bentuk tiga dimensi atau sebuah bangunan yang mana ruang yang ada 
dibatasi oleh sisi – sisi yang dimiliki bangun ruang , secara dasar bangun ruang memiliki 7 jenis yaitu 
kubus, balok, tabung, prisma, limas, kerucut dan bola.

Bangun ruang

THE EXERCISE GUIDE | MATERI DASAR
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MATERI DASAR | THE EXERCISE GUIDE

Sebelumnya kita sempat membahas soal 
hubungan persendian dan otot pada materi Bahu 
dan Dada sekarang mari kita bahas lagi lebih 
lanjut. Guna sendi itu sendiri sebenarnya adalah 
untuk membatasi ruang gerak tubuh itu sendiri, 
ada sendi bisa melipat, memutar, dan keduanya, 
dalam pergerakan sendi, otot juga akan ikut 
merespon, dalam bentuk tarikan dan lipatan, 
tanpa memahami jalan kerja otot dan sendi, 
gambar yang kita buat akan terlihat aneh.

Persendian

Blockman manusia yang 
menunjukan letak sendi 
(warna merah) dan area 

responden nya (panah 
kuning).

kepala manusia dapat 
menengok  kira - kira 90 

derajat dari letak awal, hal ini 
dapat terjadi karena adanya 

sendi yang membuatnya 
dapat bergerak dan otot 

yang membatasi gerakannya.

Contoh bagian tubuh yang 
terlipat, akan mengalami 
tarikan juga pada bagian 
terluarnya, beberapa 
sendi akan terlihat apabila 
melakukan sebuah 
pergerakan.
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THE EXERCISE GUIDE | MATERI LANJUTAN MATERI LANJUTAN | THE EXERCISE GUIDE

Mewarnai sejati nya adalah untuk membuat gambar lebih “hidup” dan 
menambah kesan pada gambar tersebut, penggunaan warna pada still life 
dan melukis biasa berbeda dari segi praktik nya, mewarnai pada still life lebih 
terkesan teknis karena memang still life dilakukan secara langsung dan saat 
itu juga di depan objek still life, jadi harus diperhatikan juga Pencahayaan, 
objek, dan latarnya, belajar mewarnai boleh jadi sulit dan membingungkan, 
namun hasilnya akan sangat memuaskan apabila kalian menguasainya.

Warna

Lingkaran warna merupakan  
dasar dari pemahaman 
warna, yang merupakan 
materi - materi awal pada 
perkuliahan FSRD.

Warna Primer adalah 
warna dasar dan bukan 
hasil percampuran dari 
warna lain, , percampuran 
dari kedua warna primer 
disebut warna sekunder.

Warna Sekunder 
merupakan percampuran 
dari dua warna primer 
dengan perbandingan 
yang sama.

Warna Tersier merupakan 
hasil dari percampuran 
1 warna primer dan satu 
warna sekunder.

Warna Komplementer 
merupakan warna yang 
bersebrangan dalam 
lingkaran warna, warna 
komplementer apabila 
disandingkan satu 
sama lain, akan terlihat 
sangat kontras

Warna Analogus 
merupakan urutan/ 
tingkatan  perubahan 
warna, seperti urutan 
warna dari biru ke merah, 
merah ke kuning, dan 
kuning ke biru.

Warna digunakan untuk menambah kesan pada gambar, seperti menjelaskan 
suasana gambar, latar suasana dan tempatnya, dengan memahami teknik 
pencahayaan dan pemilihan warna yang baik dapat membantu kita 
membangun kesan pada gambar, dalam mewarnai ada sebuah istilah warna 
hangat dan warna dingin, warna - warna tersebut akan menciptakan kesan 
sesuai dengan namanya.

Warna hangat dan dingin

Warna memiliki tingkat keterangannya tersendiri 
yang disebut tone warna, semua warna dapat 
dibuat lebih pucat apabila ditambahkan warna 
putih, dan lebih gelap apabila ditambah warna 
hitam, warna yang telah dicampur dengan putih 
disebut tint, dan warna yang bercampur dengan 
hitam disebut shade.

Tone Warna

Contoh gambar yang 
memanfaatkan warna hangat 
dan dingin, warna hangant 
dan dingin dapat membantu 
membangun kesan dalam 
rana gambar

Karya Habira Maliki
SMAN 54 Jakarta

SBMPTN 2019

 Karya Aisha Nur Chairani
SMAS Bintara Depok

SBMPTN 2020

The Exercise Guide
Client
Media

Dimensions
Work Period

Bintang Merah
HVS 100gr (Content pages)
Art Carton 260gr (Cover)
21.5cm X 31 cm
March - August 2020

:
:

:
:

Bintang Merah needs a learning module 
to support its students in understanding 
the lessons being taught, I act as an 
illustrator as well as a book interior 
designer, while the copywriting is 
provided by Bintang Merah.  

Semi-realist illustration is used in this 
module, because semi-realist illustration 
is suitable to help students understand 
drawing lessons, and considered quite 
applicable for beginners and those who 
are already skilled at drawing.
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Item & MerchandiseBook Highlight

^Bookmark

<Canvas Totebag

Highlighted book content in 
the exercise guide

Highlighted book cover
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Company Profile
(in collaboration with 
Bintang Merah Production)

Client
Media

Dimensions
Work Period

PT. Nolkesatu Hita Aksata
Art paper 120gr (Content 
pages)
Art Carton 260gr (Cover)
21.5cm X 29.7 cm
September 2020

:
:

:
:

Nolkesatu Hita Aksata is a Manpower 
Outsourcing company who tasked 
Bintang Merah Production to create 
a company profile, as an effort to 
introduce their business.

I responsible for design book interior 
layout as well the cover for company 
profile, with the assist of Bintang 
Merah Production.
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Wall ILLUSTRATION I 
MURAL
Wall ILLUSTRATION I 
MURAL

Aesthetics Beauty Clinic Mural
(in collaboration with 
Bintang Merah Production)

Client
Media
Dimensions
Work Period

Aesthetics Beauty Clinic
Interior wall
Varies (Up to 3 X 3 meters)
September 2019

:
:
:
:

A beauty clinic is a place for people who, of course, 
love the beauty, the Aesthetics clinic wants its 
clients to feel comfortable & want to go back to 
do treatment at the Aethetics clinic, using floral 
illustration mixed with pastel colour, to create a 
calm and welcoming feel for Aesthetic Clinic client.
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Kyu Suki & Grill Mural
(in collaboration with 
Bintang Merah Production)

Client
Media
Dimensions
Work Period

Kyu Suki & Grill
Interior wall
Varies (up to 2 X 1 metres)
December 13th - 19th 2020

:
:
:
:

Kyu Suki is a Japanese themed 
restaurant, which carries the “All 
you can eat” concept. to make the 
restaurant look attractive, they 
asked us to make a mural to it’s 
interior wall.

Pop, and impressionism element is 
being used for the illustration to this 
“Japanese” themed restaurant, while 
the colour tend to be “warmer”, to 
increase customer’s appetite. 
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Illustration i 
digital art
Illustration i 
digital art

Fabolous

Study of 
Audrey Hepburn

I like to drawing and convey my ideas 
through illustration in my free time, 
aside from a job, i consider drawing as 
my hobby.

My personal work consist in illustration 
and digital painting, i like to draw 
portrait  (most of it are portrait of a 
woman) , and scenery of places or 
fictional places.
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Personal Gallery
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cONTACTCONTACT
+62 878 0018 1130

syfrluzi17@gmail.com

Syafril Fauzi

Syafril Fauzi


